Pravidla hry CRIBBAGE

Ciel’ hry

Hraci sa snazia vytvorit’ rozne bodujuce kombinacie, ktoré sa vytvaraji
kartami v priebehu hry a s¢itaju na konci hry ako aj z Cribbu. Vitazom hry je
hrag, ktory prvy ddjde do ciel’a a dosiahne min 121 bodov. Body sa ziskavaji
sCitanim parov, trojic, Stvoric, postupiek a rdéznych kombinaciou kariet,
ktorych sucet vytvara 15 ato pocas priebehu hry ako aj na konci s¢itanim
kariet na ruke a Cribbu.

Pre hru sa pouziva celd sada 52 kariet; kral’ (K) je najvyssi , kralovna
(Q), Jack (J), 10, 9, ...aZ po eso, ktoré je vzdy najnizsie. VSetky tvarové karty
okrem esa sa pocitaji za 10, ostatné podl'a svojej ¢iselnej hodnoty. Eso sa
rata za 1.

Bodovanie

o Pitnast — ak sucet kariet tvori 15, resp. hra¢ vylozi kartu a zvysi tak
sucet hodndt na 15 , ziskava 2 body (napr. 9 a 6 alebo 5, 2 a 8)

e Pary — ak niekto vylozi kartu, ktora tvori par s predchadzajticou (je tej
istej skupiny, ako napr. dve 4, alebo dve J), ziskava 2 body.

e Trojice, alebo Kralovsky par — ak, po tom ako bol urobeny par, je
vylozena d’alSia karta tej istej skupiny (a nie je pri hre prekroceny sucet
31) ziskava hra¢ 6 bodov, lebo vytvoril 3 pary. (napr. K,K,K)

e Stvorica, alebo dvojity Kralovsky par — ak, po tom ako bol urobeny
Kralovsky par (trojica), je okamzite vylozenad S$tvrta karta tej istej
skupiny (a nie je prekroceny sucet 31) hrac, ktory vylozil takuto Stvrta
kartu dostava 12 bodov, lebo vytvoril 6 parov.

e Postupky — ak st vylozené tri alebo viacej kariet v ¢iselnej postupnosti,
hra¢, ktory vylozil poslednu znich, ziskava 1 bod za kazdi kartu
postupky — aj ked’ nie su v poradi (napr.: 5,6,4 = tri body). Pozn. ked’ze

e Rovnaky druh — ak ma hra¢ na ruke vSetky karty rovnakého druhu
(napr. srdce), ziskava 4 body, prip. ak karta Start je tiez rovnakého druhu
ziskava 5 bodov

o Tridsatjeden - ten hrac, ktory dosiahne v hre 31, ziskava 2 body. Ak je
suma niz§ia, ten kto polozil ako posledny kartu, ziskava 1 bod.

e Jack Start - ak je STARTom Jack (J), rozdavajuci okamzite ziskava 2
body, este pred tym nez hra kartu.

e Jack — ak hra¢ ma na ruke Jack, rovnakého druhu, ako je Start, pri
s¢itani bodov z ruky ziskava 1 bod

Hru zacina hra¢, ktory si vyberie najvyssiu kartu. Rozdé jednotlivym hracom
prislusny pocet kariet (podl'a poctu hracov), z ktorych jednotlivi hraci daja
karty do Cribbu.

Dvojruény CRIBBAGE
Rozdava sa po 6 kariet, kazdy vrati 2 karty do Cribbu.

Trojru¢ny CRIBBAGE
Rozdéava sa kazdému hracovi po 5 kariet a jedna sa da priamo do Cribbu;
kazdy hrac vrati 1 kartu do Cribbu. Kazdy hra za seba.

Stvorruény CRIBBAGE
Rozdava sa po 5 kariet. Kazdy hrac vrati 1 kartu do Cribbu. Hraci oproti sebe
hraju spolu.

Pitrucny CRIBBAGE
Rozdéva sa 5 kariet 4 hracom. Rozdavajuci dostane len 4 karty. Ostatni vratia
1 kartu do Cribbu. Nakol'ko hracia plocha ma len tri drahy, skore pre 2. a 3.
hraca sa znaci na listku. Kazdy hra za seba.

Sest'ruény CRIBBAGE
Hraju 3 spoluhraéi. Kazdy druhy (ob-) hra¢ je spoluhrac. Rozdava sa 5 kariet
prvym 4 hra¢om. Rozdavajuici a hra¢ po jeho pravici dostanu len 4 karty. Kto
dostal 5 kariet vrati 1 do Cribbu.

CRIBB
Po rozdani kariet, kazdy hra¢ vrati do Cribbu karty, ako je uvedené vyssie.
Rozhodnutie, ktorti kartu odlozit' do Cribbu, je ddlezitou ¢astou hry. Tieto
karty sa ukladaji na stol tvarou dolu a vytvaraji Cribb. Cribb patri
rozdavajicemu a nepouziva sa az kym sa nezlozia vsetky karty z rik pocas
samotnej hry. Rozdavajici nakoniec ziskava body za vSetky kombinacie
z Cribbu.

START karta

Po rozdani kariet jednotlivym hracom, osoba po pravej strane karty prelozi,
rozdavajici zoberie vrchnu kartu spodnej Casti sady a polozi ju tvarou dole na
opat’ spojeni sadu. Ked vSetci hrac¢i vlozia svoje karty do Cribbu,
rozdavajici oto&i vrchnii kartu, ktora sa vola START. Nepouziva sa pocas
hrania zruky, ale pri zaverecnom scitovani je piatou kartou pre kazdého
hréaga, ako aj Cribbu. Ak je STARTom Jack (J), rozdavajiici okamzite ziskava
2 body.

Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Hra¢ po l'avej strane od rozdavajiceho
zaCina. Vylozi ktorakol'vek kartu z ruky a polozi ju pred seba tvarou hore;
zaroven oznami jej ¢iselnt hodnotu. Potom vylozi jednu kartu d’alsi hrac¢ (ak
hraju len dvaja tak je to uz rozdavajuci) a oznami hodnotu, ktorti zlozené
karty davaju spolu. Hra pokracuje obdobne dalej ahodnoty kariet sa
pripocitavaju. Sucet v§ak nemoze prekrocCit’ 31. Ak hra¢ uz nema k dispozicii
kartu, ktort by wvylozil, tak aby sucet neprekrocil 31, oznami ,,ides*
»~hemam®, ,,d’al§i, pripadne klopne na stol). To znaci, ze protihraci mézu



hrat’ d’alej, az kym sa nedosiahne stcet 31, alebo uz nikto nema ¢o vylozit’.
Ten hrac, ktory sa priblizi k suc¢tu 31 najblizsie (zlozil ako posledny kartu),
ziskava 1 bod. Ak uzavrel presne na 31, ziskava 2 body. Napr. ak posledna
karta, ktora bola vylozena urobi 15, hra¢ ziskava 3 body. (Vysvetlenie:
Ziskava 2 body za urobenie 15 a 1 bod za poslednt vyloZen kartu). Ked’ je
dosiahnuta 31, alebo ,ides vyhladsené a zaznaCené na hernej tabuli,
pokracuje sa v hre d’alej od nuly. Nasleduje hrac, ktory je po lavici od hraca,
ktory ukoncil predchadzajucu hru. Hraci hraji za radom, okrem pripadu, ze
niekto vyhlasi ,,ides” aostatni eSte maju moznost' hrat. Pocas hry sa
ziskavaji priebezne body za pédtnastky, pary, trojice, Stvorice, postupky
(nemusi byt v poradi). (pr. ak zacinajuci hra¢ polozi na stol kartu 7, ak
nasledujuci polozi 8, stucet je 15 a ziskava 2 body, ktoré sa zaznacia na hraciu
plochu. Ak zacinajtci hra¢ polozi kartu 7 a nasledujtci hra¢ polozi d’asiu 7 je
to par a takisto ziskava 2 body. Ak by d’alsi hra¢ za dvoma 7 polozil tretiu 7,
ziskava 6 bodov za trojicu. Ak prvy hra¢ polozi 7, druhy 8, sucet je 15
a druhy hrac ziskava 2 body za 15, teraz ak d’alsia karta je 6, ziskava hrac¢ 3
body za postupku 7,8,6). VSeobecne zacinat’ s kartou ¢islo 5 a 10, nie je
navhodnejsie, pretoze je dost’ velka pravdepodobnost, Ze nasledujuci hraé
dosiahne 15.

Ked’ vsetci hraci zlozili vsetky karty z ruky na st6l, zacina hra¢ po
lavej strane od rozdavajuceho (ten, ¢o zacinal hru) pocitat’ body z kariet na
svojej ruke (Styri karty plus Start). Za kazd kombinaciu pétnacok, parov,
trojic, postupiek, rovnakého druhu, prip. Jack zhodny so Startom, ziskava
hra¢ prislusny pocet bodov, o ktoré sa posunie na hracom plane. Ak hrac
prehliadne nejaké svoje body, moznost ziskat’ tieto body ma protihrac, ktory
si to v§imne. Maximalny pocet bodov z jdnej ruky je 29 bodov (Styri 5 a J).
Potom pocita svoje body nasledujtci hra¢ a posledny pocita rozdavajuci. Ten
si pripocita aj body z Cribbu.

V d’alsom kole sa rozdavajicim stava hra¢ po jeho pravici. Hra je
ukoncena, ked niekto dosiahne 121 bodov. Vitaz ziskava bod za hru, ktory
sa zaznaci na hernej doske. V pripade, ze vitaz vyhral s naskokom vys$im
ako 30 bodov (na hracej doske pri stave 90 bodov je tzv. skun line), vitaz
ziskava 2 body do celkového hodnotenia. (ako by vyhral dve hry). V pripade,
ze hraju traja hraci, vitaz s ndskokom nad 30 bodov, ziskava 2 body. Ak
jeden z jeho superov je uz za ,,skun line” (stav nad 90 bodov), ten hrac¢ si
pripisuje 1 bod. (teda vitaz 2 body, druhy 1 bod a treti nic).

Odpovede na vase pripadné otazky ohl'adne pravidiel, mozete ziskat’ na:
mobil: 0907 169875
skype: pavel_sinko
e-mail: inslovakia@stonline.sk

Nieco zo stratégie hry si mézete doplnit’ aj z adresy (v angliétine):
http://2 1stsoftware.com/Card_Games/cribbage _card games_rule.htm




